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A Praca Matriz em Jogo Digital Educativo




» Exposicao digital da historia do RS

» Tecnologia em Realidade Virtual (VR)

» Fomentar o turismo para museus

Justificativa
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Desenvolver os ambientes arquitetonicos de um
cenario virtual aplicado a jogos digitais.

Construir elementos de cenografia digital.

Reproduzir virtualmente um local real importante para
a historia do RS.

Gerar conhecimento de novas ferramentas de trabalho
dentro da universidade.




Metodologia



Jogo Digital Convencional
) ¢
Jogo Digital em Realidade Virtual
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» Modelagem de Objetos 3D ( 3Ds Max )

» Texturizacao de Modelos ( Adobe Photoshop )

» Composicido e Iluminacido ( Unreal Engine )

Metodologia Tradicional




Interface visual diferenciada

Maior percepcao de detalhes

Imersao potencializada

Laténcia de Movimentos entre jogo e jogador

Tempo de jogo reduzido

Tecnologia VR




Resultados
Parciais
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A conclusao parcial do jogo educativo mostra
o potencial do formato da midia, aliado com
a técnica de VR. Estima-se despertar o
interesse das pessoas em conhecer a cultura
do RS através da tecnologia de Realidade
Virtual.

Consideracoes
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